


DOS 操作系统

DOS 是什么

面对一电脑，我们怎样让它可始工作呢？这就要靠电脑的司令官来指
挥，就像我们人要做工作、学习等事情都要靠大脑来指挥一样。电脑的司令
官就是“DOS”，当然你自己就成了总指挥，由你指挥 DOS，让 DOS 操纵电脑
工作。

DOS，是英文 Disk Operating System（磁盘操作系统）的缩写（读音为
[dos]）。DOS 是美国 Microsoft 公司于 1981 年开发出来的，并命名为 MS
—DOS（取该公司名字的两个字母作前缀）。同年美国 IBM 公司选定 MS—DOS
作为其新设计的个人计算机（简称 IBM—PC）的基本操作系统，  又将其命
名为 PC—DOS。

这里提一下汉字操作系统。汉字操作系统，指的是 CC—DOS），它是英
文 Chinese Character—Disk  Operating System （汉字操作系统）的缩写。
是原国家电子工业部六所在 PC—DOS 基础上，为 IBM—PC 及其兼容机开发出
来的汉字操作系统。

任何一个操作系统都有它自己的版本号。版本号可以使用户了解所运行
的操作系统是否是最新版本，以及当前各版本所支持的功能。

DOS 系统是不断向前发展的，版本也是不断更新的，同时功能也不断增
强。国内用得比较多的，有最初的 1.0 版，之 后的 2.0 版，再晚一些的 3.0
版、3.1 版、3.3 版、4.0 版；现在使用得最为广泛的，是 DOS3.31、DOS5.0
和 6.2 版，此外还有 6.21 和 6.22 版。

DOS 的启动
启动 DOS
我们拿一张 DOS 的“系统盘”或“引导盘”插入 A驱动器关好门，然后

打开机器。可以看到显示器上下各出现一两行字，上面的字下有跳动变化的
数字，很快，数字停下来，出现一些系统硬件设置的信息，此后有一段时间，
屏幕显示不变，但可以看到 A驱的指示灯亮着。随后，屏幕上出现：

Curent date is Wed 11－10－1996
Enter new date（mm—dd—yy）：__
注意：从这时起，你就开始看到真实的 DOS 在工作了！
这两行字的中文意思是：
“今天是 1996 年 11 月 10 日
输入新的日期（月—日—年）：”
这是 DOS 读出计算机内时钟的日期，询问你这个日期是否正确，如果不

正确，可以输入新的日期来改正，即调整机器内的时钟；输入格式为“月—
日—年”，其中月要占两位即 1～9月前要加 0，日也占两位，年也可以占两
位。在冒号后面闪动的是光标，当你在键盘上敲入一个字符时，就会在这个
位置显示出来而光标就向后移一格。新的日期输入后，要按一下 Enter （回
车）表示确认，如果你输入的日期格式不对，或者根本就不是日期，按 Enter
之后，屏幕上会显示一行字说你输入错了，然后再让你输入一次，直到正确
为止。如果日期不必更改，你就直接按一下 Enter 键，表示确认屏幕上显示
的日期。



按回车之后，  屏幕上紧接着会出现： Current time is 19：59： 16.12
Enter New time：__
这是询问你时间是否正确，同样，可以修改后回车或直接回车确认。
这次回车之后，屏幕上会出现这类信息：
Microsoft Ms—DOS Version 3. 30
（C） Copyright Microsoft  Corp. 1981～1987 在你的机器上出现的

是和这相似的两行字，但可能会有不同。例如第一行末可能不是“3.30”，
而是“3.31”、“3.2”或“5.0”等；开头也可能不是 Microsoft 而是 IBM，
不是 MS—DOS 而是 PC—DOS，这就是 DOS 的种类和版本。这两行的中文意思
是：

“Microsoft 公司 MS—DSO3. 30 版
（C ） Microsoft 公司版权所有 1981～1987。”
可见，这是 DOS 种类的标志。
在此后，就会在一行的行首出现：
A＞__
这就是 DOS 的提示符和光标。在提示符 A＞后面可以输入命令了。“A＞”

表示说明了刚才是用 A盘启动的。
以上讲的就是用 A 盘进行启动的一种方法，因为是在放入 A 盘后再开

机。计算机原来不是在工作状态，是“冷”的，所以这种启动叫“冷启动”。
如果机器是配置有硬盘的，一般硬盘都会安装有 DOS 的驱动程序，即硬

盘也是可“引导”的。那么就可以不必在 A驱中放盘，直接开机，会出现与
上述相同的过程：显示日期、时间和版本号以后，出现 DOS 系统提示符，但
此时的提示符是”C＞”，表示是用硬盘 C：启动的。注意，如果在 A驱中插
了软盘，则系统就不用硬盘启动，而优先听从 A盘上的指令。如果 A驱插的
不是引导盘，它就不会自动地转向硬盘，而是会显示：

None—System Disk Error
Replace and Press Any Key when ready⋯
这是指出此盘不能引导（启动） DOS，请你更换后按任意一个键继续进

行。此时，你可以干脆把它拿出来，按任一键继续，计算机就会去寻找硬盘
来启动 DOS 了。

除冷启动之外，还可进行热启动。热启动与冷启动操作上的区别是不必
关机，而只要同时按下 Ctrl、 Alt 和 Del 三键；启动过程上也有点区别，即
系统不再进行自检，即看不到数字的跳动变化。

计算机在运行时，有时会因程序或操作的原因进入一种叫做“死机”的
状态，这实际上是系统的操作陷入了某种死循环中，停不下来了。这时你看
不到显示有任何变化，硬盘指示灯不亮或者很长时间不灭，这不是正常的运
行了，你再等下去也毫无变化，就需要强行制止它。在有的情况下，用 Ctrl
＋C 就可制止，但许多时候，任凭你怎样按键都没反应，就只好重新启动了。

计算机主机电源关掉后，不能立即再接通，否则会损伤机器，所以冷启
动不宜用来解决死机的问题，而应该用热启动来进行。

当然，不论是冷启动还是热启动，都会使内存里尚未存盘的内容完全丢
失，所以除非确认死机了，否则不要轻意地重新启动。

此外，主机箱的前面板上还有一个 Reset 键，它也可以用来启动；按下
这个键就行了。Reset 比热启动多了机器自检的过程，但不像关机那样需要



等待。
输入命令
出现了 DOS 提示符以后，我们就可以输入命令来让
DOS 执行。先以几个最简单的命令为例看一下。
1.用来设置系统日期的命令
命令格式： DATE［月—日—年]
“ 命令格式”中，“DATE”是这条命令的“关键字”，顾名思义，关键

字是必不可少的。括在中括号中的内容是可有可无的。在以后讲解命令格式
中，也都以中括号表示可选择项。这条命令的功能是让你输入一个当前的日
期来替换计算机中的时钟原来的时间日期。如果不带选择项，系统先显示出
原来的日期，再提示你输入新的日期，和我们启动 DOS 时看到的那两个信息
相同；如果带上了选择项，则系统先判断输入日期的格式是否正确，如果正
确直接修改系统内时间，屏幕上没有什么显示，就重新出现提示符，如果格
式不对，就显示错误信息。例如：

①A＞DATE
Curent date is Wed11—10—1996

（键入的内容）
A＞__

A＞__
在③中“Invalid date”的中文意思是“无效日期”，它是一条错误信

息。
在 DOS 操作时，输入每一个命令并回车之后，DOS 都会检查这条命令是

否合理或者合乎 DOS 的规范（术语叫做“语法”），如果不对就会显示出错
误信息，请你重新输入。命令运行中出问题，也会显示错误信息。各种不同
的错误信息对应不同的错误，熟悉错误信息的含义，在计算机操作中是更重
要的。

2.设置系统时间的命令
命令格式：TIME[ 时：分：秒]
功能是修改时间。
这个命令的使用方法和 DATE 完全相同。
2.显示 DOS 版本号的命令
命令格式：VER
功能：显示 DOS 信息。例：

Microsoft MS-DOS  Version 3.30
（C）Copyright Microsoft Corp 1981～1987 这个信息和启动时出现的

信息是一样的。



4. 清屏命令
命令格式：CLS
功能：清除屏幕上的显示，把提示符和光标移到屏幕左上角。
5. 列目录命令
命令格式：DIR
功能：列出当前盘上存放内容的目录。一张盘上可以存放许多信息，像

一本书一样，它也有个目录，让你看到其中大致的情况，这个目录就可以用
DIR 命令来查看。



文件和命令

文件

文件的概念是操作系统中最基本的概念之一，它指的是一些相关信息的
集合。一个文件是一个整体，它可以存放到磁盘中，或者在被运用时，从磁
盘读到内存中。文件作为一个整体，有自己的名字、一定的长度、被修改的
最后日期等许多特有的附带的信息来把它与别的文件区别开来。

下面讲在 DOS 环境下，文件怎样取名。有哪些分类，怎样用 DIR 查找。
1.文件的命名
要想在磁盘上找到一个文件，就应该告诉 DOS 这个文件的名字。DOS 当

中，对文件名有些规定。
DOS 中的文件名是由主文件名和扩展名组成的，这两部分之间必须用

“.”隔开。
例如，用来启动 DOS 的磁盘都包括这个文件：
COMMAND.COM
其中，COMMAND 为主文件名，COM 为扩展文件名。
在 DOS 中关于文件名有如下规定：
（l）主文件名不能省略，但扩展文件名有时可以省略。
（2）主文件名是由 1～8个字符组成的，而扩展名由 1 ～3 个字符组成

的、组成文件名的字符有以下三种：
①26 个英文字母 a～z 或其大写 A～Z；
②10 个阿拉伯数字 0～9；
③一些专用字符，如$、＃、■、&、％、（、）、- 、！等等。
例如：play. exe

aw16.exe
guanl·gas
Zgomp. dbf
Wang ！ ％  ＃
mei .bat

这些都是合乎 DOS 规定（合法）的文件名。
下面举出一些非法的文件名，来说明取名中要避免的现象：
（误）Gu an. gas（Gu 和 an 之间有空格，这是不允许的）
（误）Z80， CMP（文件名中不能有逗“，”）（误） COM（主文件名不

能省略）
2.文件的分类
在 DOS 中文件分为两大类，即可执行文件和不可执行文件。这里，可否

执行是指在 DOS 环境中而言，在 DOS 的提示符后键入可执行文件的文件名（扩
展名可以省略）；该文件就被执行。而不可执行文件，如果进行这样的操作，
系统应该给出错误信息：

Bad command or file name
例如，假设插在 A 驱中的一张盘上 PE.  EXE 和 PE.  HLP 两个文件，

前者可执行，后者不可执行，则输入：



系统就会打出错误信息：
Bad command or file name
在 DOS 中，可执行文件可从它们的扩展名中辨别出来。DOS 只承认三种

类型的可执行文件，它们的扩展名分别是：
COM
EXE
BAT
其中，扩展名为 BAT 的文件，叫做 DOS 批处理文件，它是由一系列 DOS

命令组成的，可以直接读懂，而另两类可执行文件都是由机器码组成的，不
能直接阅读。

除三种可执行文件用固定的扩展名标志以外还有一些用不可执行文件的
扩展名也比较通用。例如，扩展名为 TXT 的文件是文本文件，可以直接阅读。
在许多软件中，都包含一个 README.TXT 文件，README 的意思是“阅读我”，
这里面写着关于以上软件的一些重要的信息，如果你会英文，可以把它打印
出来看一看。多数软件中还有一个以 HLP 为扩展名的文件，例 PE 软件中有
PE.HLP 文件，PCSHELL 软件中有 PCSHELL.HLP 文件，它们也都是文本文件，
可以阅读。

还有图形文件，用来存放图形，扩展名常为 DWG；BASIC 语言编的程序，
扩展名为 BAS；存放数据的数据库文件，扩展名为 DBF 等等。

3.怎样用 DIR 来查看文件目录
上一节讲到过，用 DIR 命令可以查看磁盘上的文件目录。例如，我们在

A驱插入一张盘，输入：

则显示出这些信息：
Volume in drive A：  is learner 001
Directory Of A：\

我们想看一下所有扩展名为 EXE 的文件信息可以输入：
A＞DIR *.EXE
则 屏 幕 显 示 ：
CHKDSK EXE 12907 03—10—96 6：00a
DEBUG EXE 15715 03—10—96 6：00a
FDISK EXE 29333 03—10—96 6：00a
MEM EXE 32150 03—10—96 6：00a



TB EXE 204320 01—01—90 12：27a
DBL.SPACE EXE 274484 03—10—96 6：00a

6 file（S） 483328 bytes free
这里“*”代表主文件名，“*.EXE”表示所有以 EXE 为扩展名的文件。

“* ”叫通配符，它可以用来代替一个或几个未知的字符，灵活地运用它，
可以方便我们的操作。

除“* ”以外，还有一个通配符“？”。它们的区别在于，“* ”代替
它所在的位置和相连的其他位置上的字符，而“？”只能代替它所在位置的
那一个字符。在有些特别的情况下，用“？”更方便。

例如，假设我们知道这张盘上有 PCSHELL 和 PF 两个软件，但只记得 PE
是 P 打头的两个字符的名字，但忘记了第二个字符是什么，就可以这样来查
看：

就会显示
PE. EXE
这样，PCSHELL.EXE 文件不会“混”在其中显示出来。注意，在一个文

件名中，“？”号多用几个没关系，例如 PE？？？是合法的；但“* ”在主
文件名和扩展名中只能各用一次，即* C*.EXE 是非法的。

通配符给我们使用 DIR 命令带来了很大方便，可以说，不会使用通配符
就不是真正会使用 DIR。在其他许多命令中，通配符也起到很大作用，我们
将结合具体命令的学习来介绍。

命令

和文件一样，命令也是计算机运用中的一个普通的基本概念。简单地说，
命令就是向机器输入一句话，告诉机器去做某件事情。在 DOS 操作系统和其
他各种软件系统中，命令的使用都是在提示符后面输入一串字符，然后打回
车键确认。  计算机接到这个命令之后，先以它能理解的“语法”去解释，
如果命令”合法”，它就执行；如果不合法，它就会不懂，将显示出错误信
息，请你重新输入。

这种使用命令的方式叫做“人机对话方式”。这种方式是最早的方式，
也是现在应用最广泛的方式。除此之外，还有“窗口菜单”的方式，在许多
应用软件和新的操作系统中使用。如 WINDOWS，这种方式不需要逐个输入字
符，只要将光标移到需要的菜单项后确认即可，直观方便，在 DOS 的高版本
中有一个叫 DOSSHELL.EXE 的文件，运行这个文件，就可以用菜单方式进行一
些较简单的 DOS 操作。

在 DOS 中，命令有三种类别：
1.内部命令
DATE、TIME、VER、DIR 等都是内部命令，它们不需要单独的程序来存放，

而是它们共同存放，它们共同存放在一个 COMMAND.COM 文件中。在 DOS 引导
盘中，都有这个文件，DOS 一启动，它就被调入内存，于是所有的内部命令
就都可以使用了。

2.外部命令
外部命令都是各自由一个单独程序来贮存的，例如：FORMAT.EXE 只有在



命令被使用时才调入内存，并且在执行完毕后就从内存中删掉了。因此，执
行外部命令时，先要找到有关文件。

3.批处理命令
在 DOS 中，可以把多条命令集中在一起，放在一个文件中，这种文件就

叫做批处理命令文件。这种文件的扩展名就是前面讲的 BAT。运行批处理命
令，就是键入批处理命令文件的（主）文件名，再回车。这样，包含在文件
中的多条命令就可以连续执行而无需分别输入了。DOS 的可执行文件的运行
方法，就是键入（主）文件名然后回车。这里可以看出，DOS 命令的使用实
质上就是执行可执行文件。



目录和路径

一台微机一般要带两三个磁盘驱动器，其中有的盘（如硬盘）存放的文
件很多，为了便于管理，就将某些不同类别的文件分开存放，于是产生了“目
录”和“路径”的问题。

子目录

每一张磁盘上都有一个目录来记录这张盘存放的文件的信息，包括文件
名、长度、最后一次被修改的日期和时间。有时，一张盘上存放的东西比较
多，有的一些文件是相关的，但和盘上其余的文件没有什么联系，我们就可
以把它们集中存放，为这些文件单列一个目录，称做“子目录”。在整个磁
盘的目录中，能看到有这个子目录，但不能直接看到其中的内容。也可以说，
这个目录比整个磁盘的目录即根目录“低”一级，所以叫子目录。子目录下
可以再建子目录，即：一级子目录，二级子目录⋯⋯，对于子目录的操作有
几条常用命令，下面分别介绍。

l. 建立子目录
命令格式：MD[盘符\][子目录\]子目录名
功能：在指定的盘上指定的目录下建立一个子目录。例如，在 C盘根目

录下建立 WW1 子目录：

然后再在这个子目录下建立 WW2 子目录：
C＞MD C：\WW1\WW2
这个命令中，有时[ 盘符\] 和[ 子目录\] 都可以省去，省去时，新的

子目录就加在当前目录之下。
2.显示当前目录
命令格式：CD
功能：显示当前目录名。
3.改变当前目录
命令格式： CD[ 盘符\] [ 子目录\]
功能：将当前目录转为命令中指定的目录。
例如，当前在 C盘报目录下，要转到 WW1 子目录中可输入：

C：\WW1\WW2\
转移到 WW2 子目录后，我们用 DIR 看一下内容，此时显示的是 WW2 子目

录情况：

Volume in Drive C has no label
Directory of C：\WW1\WW2
.〈DIR〉 11—10—96 4： 06P



..〈DIR〉 11－10－96 4： 06p
2file（s）* * * * bytes free
这个子目录中还没有存入任何文件。但 DOS 仍列出两个目录项，这两个

目录项的文件名位置显示的是*和⋯意思是：.是当前工作目录的代号。
..是上一级目录的代号。
我们可以用 CD..转到上一级子目录中：

C：\WW1\
此时如果再使用一次 CD..命令，即可返回根目录，或者我们可以用 DIR..

来直接显示根目录内容。
用 CD 命令还可用来直接返回根目录。
命令格式：CD\
功能：不管当时在什么子目录中，使用这个命令都直接回根目录。
4. 删除子目录
命令格式： RD[ 盘符\][ 子目录\]子目录名功能：如果该子目录是空的，

就删除它；如果子目录中有文件，它不能删除子目录。路径的表示

对于每一张盘来说，整个盘的目录叫根目录，在根目录下可以有子目录，
可以叫做一级子目录；在某些一级子目录下，还会有子目录，即二级子目录；
在二级子目录下还可能有三级子目录⋯⋯而对于一台微机来说，它要同时处
理 A 驱中的 A：盘，B 驱中的 B：盘，C：盘等等，每一张盘的结构都可能像
上面描述的那样，文件存放在不同的地方。那么，我们要寻找文件，就要通
过不同的途径。在计算机术语中，就叫做路径。

在 DOS 中，路径是用盘符、子目录名和向右的斜杠组合起来表示的。
根目录中文件的路径表示为：
A：\
B：\
C：\
例如，表示根目录下存放的 COMMAND.COM 文件，可以用它的路径加上文

件名来全面地说明：
C：\COMMAND. COM
根目录下的一级子目录，如 WW1，应写为：C：\WW1 根目录下一级子目录

中的二级子目录，如 WW2，则写为 C：\WW1\WW2
依此类推。

关于路径的基本操作

Prompt 和 Path 是关于路径的常用的重要命令。Prompt 并非专对于路径
操作的，但它最常用的功能就是用来提示路径。

1. PROMPT 命令格式
PROMPT prompt—string
功能：设置系统提示符。
用 DOS 正常启动后，系统的提示符是 A＞或 C＞，即代表盘号的字母加上

一个“＞”。利用 PROMPT 命令，可以改变这种显示。



格式中的“Prompt—string”意思是一个字符串，这个字符串就将是新
的提示符。例如，输入：

C＞PROMPT haha！
则下一行出现的提示符就变成了：
HaHa！__
在 prompt—string 中，可以包含特殊的字符串，这些字符串是用一个

“$”号加上一个字母表示，而字母有特定的含义：
b 字符
d 当前日期
e 替代串 Esc
h 退格字符
g “＞”字符
l “＜”字符
n 显示当前盘驱动器
p 显示当前路径
t 显示当前日期
v 显示当前版本号
$ “$”字符
⋯⋯
对于这些含义，你可能不全理解，没有关系。即使是专业计算机人员，

也未必都用过这些符号，因为常用到的提示符只有两种，一种是：
PROMPT$ n$g
产生：
A＞或 C＞等。
另一种就是：
PROMPT  $ p $ g
产生：
A：\＞或 C：\＞等。
第一种提示符就是我们开机后看到的，它只显示出盘号，而第二种可以

直接看到路径。
例如，当我们在 C 盘 WW1 子目录下操作时，第一种提示符仍为 C＞，而

第二种为 C：\WW1\＞。这就可以和根目录或其他子目录直接区分开来。
我们建议每次启动 DOS 后，都执行：
C＞PROMPT$ p$ g（或 A＞PROMPT$ p$ g）
将提示符改为
C：\＞（或：A：\＞）
如果有兴趣，你可以用前面讲的符号设计不同的提示符，可能会达到很

有意思的效果。不过在实用中，注意不要使用特殊的提示符，以免影响操作。
2. PATH 命令格式
PATH[ 路径 1] [ 路径 2] ⋯
功能：选定一些路径成为“默认”路径。默认是指使用时不必再专门指

出，系统“自然会明白”。当前路径显然是默认路径。而使用了 PATH 之后，
可以增加默认路径。这样，当你输入一项外部命令或任何可执行文件名时，
如果系统在当前路径中没有找到这个文件，就会自动转向其他默认的路径，



逐个建立。只有检索了所有默认路径仍没找到时，才给出错  误信息。例如，
在使用硬盘时，我们都习惯建立一个 DOS 子目录，将 DOS 的外部命令文件存
放在这个子目录中，为了使用方便，可以在提示符后输入：

以后在使用外部命令时，就不必专门指出命令文件的路径，于是外部命
令就可以和内部命令一样，在任何子目录都能直接使用了。

可以同时设置多条路径，例如：

将 C盘根目录、C盘 DOS 子目录和 A 血根目录都设置为默认的路径，这
三个路径下的文件都可直接使用。

另外，如果输入：
PATH
不带任何路径，就是将路径“置空”，这时，默认路径就只剩下当前路

径一个了。



DOS 的命令格式

在 DOS 中，命令格式的一般形式是：
[ 路径] 关键字[ 盘符] [ 路径] 文件名[ 扩展名] [ 参数］[参数]
可以用符号写成：
[ Path]关键字[d：] [ Path] filename［，ext］[ Pam] 对其中内容分

别说明如下。

关键字

在命令中，关键字是必不可少的。例如 DIR 命令中“DIR”必须有，但其
他项可有可无，根据需要选定，如：DIR

DIR C：\
DIR C：\/P
其中，路径 C：\和参数/P 是根据需要选取的。

盘符（d：）和路径（Path）

盘符（或写为 d：）表示驱动器号，它可以是 A：、B：、C：或 D：等等。
如果省略了这个参数，就选择默认的驱动器。

路径（path）就是“\”加上子目录名再加上“\”，第一个“\”用来把
子目录名与盘符分隔开，最后一个“\”用来把子目录和文件名分隔开。

盘符和路径连在一起组成完全的路径号。在命令格式中分开来写是因为
很多时候，只使用盘符而没有子目录。

[ 路径] 项放在关键字前面时，是用来指出外部命令文件所在的路径。
当然，如果此外部命令文件就在当前路径中（即在当前子目录下），或者在
由 PATH 命令设置的其他默认目录中，这个[路径] 项就可以省略。命令格式
说明中使用的符号

1.方括号“[]”中的内容选项，根据需要可以有，也可以省略。
要注意，方括号只在说明命令格式时使用，在实际使用命令中，是不输

入这个方括号的。
2.分隔号“\”用来表示可选择的两项，例如“ON\OFF”表示：即可输入

ON，也可输入 OFF，根据需要来选定。
3.省略号“⋯”指可以输入重复的项，直到需要的数目，例如 PATH 的格

式说明：
PATH[ PATH] [  [ ； PATH]⋯]
表示关键字“PATH”后面可以带上多个路径，具体带多少完全由用户决

定。
和 1.中一样，分隔线和省略号也不在实际运行中出现。
除了这三种起特殊说明作用的符号以外，格式说明中的其他符号在实际

使用中都要输入。包括：逗号、分号、等号、问号、冒号、斜杠和反斜杠等，
都是常要用到的，另外，连空格也不能忘记。

计算机命令的输入要求非常严格，一个符号的遗漏、错误增加都会使命



令出错，这一点一定要特别注意！

参数项

每个参数一般由一个斜杠“\”加一个字母组成，对命令起辅助的作用。
有的命令可以选用多个参数项。

用 DOS 管理磁盘
DOS 的本义就是磁盘操作系统，这是因为 DOS 的各种功能都是离不开磁

盘的，本节将讲述的命令，都不直接涉及具体的文件，而是对整个磁盘进行
的操作。

磁盘拷贝命令

拷贝是英文“COPY”的音译，中文就是复制的意思。用这个命令可以复
制软盘。这个命令是外部命令。

命令格式：
[路径] DISKCOPY 盘符 1盘符 2[/1]
功能：拷贝软盘。不能对硬盘进行操作。
因 DISKCOPY 是外部命令，它的命令文件如果不在默认路径中，就要特别

指出来。
第一个盘符是源驱动器，用来放被拷贝的源盘，第二个盘符是目的驱动

器，用来放新盘。[ /1] 参数使 DISKCOPY 仅拷贝磁盘第一面，仅在特殊的情
况下，才可能用这个参数。这个命令在实用中的一般格式通过例子来说明。

例如，当前在 C盘的 DOS 子目录下，要利用软驱 A：和 B：拷贝软盘，命
令文件就在当前目录中，则输入和显示为：

Insert SOUSE diskette in drive A：
Press any key to continue⋯
Insert TARGET diskette in drive B：
Press any key to continue⋯
输入命令后出现的提示是请你把两张盘分别在驱动器中放好。前两行的

中文是：“在 A：驱插入源盘接任意键继续⋯⋯”
你放好源盘后敲任一键，便出现下面的两行，意思是：“在 B：驱插入

目的盘，按任意键继续⋯⋯”
再敲任一键，便开始拷贝操作了，屏幕上会出现变化的数字，随时显示

拷贝了多少磁道、扇区，在高版本 DOS 中，还出现一个变化的百分数，指明
工作进行的程度。这些显示主要为了表明机器在正常工作，没有发生问题，
以免你看不到任何现象而担忧是不是死机了。一般的软件，在需要用户等待
的操作中，都会出现这类变化的提示，以显示工作正常。

当数字停下来，则拷贝完成，打出拷贝传来的信息，并询问：
copy another diskette（y/n）？
（再拷贝一张吗（y/n）？）
敲入适当的字母即可。
有时，DISKCOPY 的命令文件不在当前目录中，而且 PATH 的设置为空，



即没有其他的默认路径，输入时就要把命令文件（DISKCOPY.EXE）所在路径
加上。

运用 DISK COPY 命令要注意到一个问题：使用的两个盘符代表的驱动器
必须都能驱动要拷贝的盘。

例如，如果两个驱动器 A：、B：分别为 1. 2M 和 380K 的，那么上述命
令只能用来拷贝 360K 的软盘，不能拷贝1.2M 软盘。因为1.2M 软驱可以使用
360K 盘，但 360K 软驱不能驱动 1.2M 盘。另外，如果是一个 5时盘驱动器和
一个 3时盘驱动器，也无法用上述命令拷贝。这两种情况下要使用同一驱动
器来完成拷贝。命令输入为：

C： \DOS\DISK COPY A： A：
屏幕首先会出现两行信息：
Insert souse diskette in drove A： Press any key when ready⋯
你插好源盘，按任一键后，机器就会读盘，稍过片刻, 屏幕上出现；
Insert TARGET diskette in drive A：
Press any key when ready⋯
这时要取出源盘，插入目的盘，按任一键后，机器进行写盘操作，过片

刻后又出现：
Insert souse diskette in drive A：
Press any key when ready⋯
你就要用源盘换出目的盘⋯
这样反复几次，拷贝工作才能完成。

比较磁盘的命令

命令格式：
［路径］DISKCOMP ［盘符 1］［盘符 2］[ /l][/8]
功能：比较两个软驱上的磁盘内容是否相同。
和 DISKCOPY 一样，DISKCOMP 也只对软盘操作，而且也是外部命令。在

以后的讲解中，凡外部命令因前面都有[ 路径] 选项，就不再另外指出了。
盘符可以省略，省略时就在同一驱动器上比较。
［/1］参数和 DISKCOPY 中的一样，如果有它就只比较第 1面。
［/8］表示只比较每面上 8个扇区，这是因为有的软盘格式为 8扇区。

大多数软盘，如 1.2M 盘，每面有 9个扇区，就不应加这个选项，否则就有一
个扇区不能比较了。下面举例说明。假设 PATH 路径设备中有命令文件所在的
目录，我们要在 A驱上比较两张软盘，可以输入：

则显示：
Insert FIRST diskette in drive A：
Press any key when ready⋯
这和 DISKCOPY 的提示相似，只是“源盘”就成了“第一张盘”。当你插

好第一张盘后敲任一键，稍等片刻，屏幕上出现：
Insert SECOND diskette in drive A：
Press any key when ready⋯
这是让你换第二张盘。



此后也是反复这个过程直到比较结束，出现：
Compare another diskette（y/n）？
如果不需要再比较另外的盘，键入 N即可返回 DOS 提示符状态。

格式化磁盘的命令

新买的磁盘是不能直接使用的，要进行格式化处理。这个操作可以用一
条 DOS 命令来完成。

命令格式：
[ 路径] FORMAT[ 盘符] [ /S][ /1] [ /4] [ /8] [/V]
功能：将指定的或默认的驱动器上的磁盘格式化为 DOS 能够接受的记录

格式，同时分析磁盘上是否有坏的磁道和扇区，在磁盘上自动生成一个目录
和文件分配表，并将引导程序写入磁盘的开始位置。它也可以处理硬盘。[ 盘
符]如果省略，则格式化当前盘。

[ /S]参数的意思是当格式化完毕后，将 DOS 系统安装在磁盘上，使这个
盘成为可引导（启动）DOS 的引导盘。

[/1]参数的意思把磁盘格式化成单面盘。若磁盘是双面的，就不用这个
参数。

［/4］参数是要求 FORMAT 用高密（1.2M）驱动器格式化低密（360K）磁
盘。

[/8]参数的意思是将每张磁盘的每个磁道格式化为 8个扇区，省略这一
参数，  FORMAT 将默认每个磁道格式化为 9 个扇区。

[ /V]参数的意思是在格式化后提示我们输入卷标名。卷标名用在 DOS
软盘管理中，也就是给软盘起个名字。注意[ /V]参数和［/8］参数不能同时
使用。

FORMAT 命令在执行过程，对磁盘上有毛病的磁道和扇区会做上标记，它
们就不会被分配给数据文件，以免数据丢失。

FORMAT 命令如果用来处理用过的磁盘，将破坏以前记录在磁盘上的所有
信息。所以 FORMAT 是最“危险”的命令之一。在对硬盘进行格式化时，更要
加倍小心。因为硬盘上存贮内容多，不认真检查可能忽略还未做备份的有用
文件，一旦格式化，便损失惨重。

下面举几个例子说明 FORMAT 的具体运用。
例中都假设 FORMAT 命令文件在默认路径中。
例 1：在 A驱中格式化 1.2M 软盘。
C＞FORMAT A：
Insert  new  diskette  for drive  A：（将新磁盘插入驱动器 A：）
And strike Enter when ready
（准备好后按回车键）
⋯
FORMATING COMPLETE
（格式化完成）
123952 bytes total disk space
（盘空间大小为 123952 字节）
123952 bytes available on disk



（盘上可用空间为 123952 字节）
FORMAT ANOTHER（Y/N）？ N
C＞
这里，被格式化后的软盘不是引导盘，没有 COM－MAND.COM 等文件占据

空间，所以磁盘空间大小和可用空间大小相等。
在 A 驱中做一张系统（引导）盘。则选参数/S，命令格式为：
C＞FORMAT A：/S
由于系统文件占用了一些字节，使盘上可用空间变小了。
在 A驱中做一张带卷标的系统盘，则命令格式为：
C＞FORMAT A：/S/V

建立和查看卷标

上面讲了在格式化时可以选择是否设立卷标。此外，还有两条命令分别
用来建立和查看卷标。

1.建立卷标的命令命令格式：
LABEL  [盘 符] [ 卷标名]
功能：为指定盘或默认盘建立卷标。
[ 盘符] 省略时，选择默认盘即当前盘。
[ 卷标名]省略时，系统给出提示。
2.查看卷标的命令
命令格式：
VOL[ 盘符]
[ 盘符] 省略时，即选择当前盘。
DOS 对于磁盘的管理还有其他命令，如 CHKDISK，FDISK 等等。这些命令

不常用，本书中不做介绍，需要时可以查阅相应 DOS 版本的使用手册。



DOS 中使用的功能键

本节我们学习 DOS 环境下使用的功能键和编辑键（编辑键专指用于编辑
的功能键）。

DOS 的功能键

Enter（回车）键
每当在 DOS 提示符后输入了一行符号组成的 DOS 命令（或可执行文件

名），都要按回车键，才能把这一行发送给计算机，才能开始解释和执行。
没有按下回车键就不会起任何作用。

Ctrl＋break
中断并取消当前的操作，它不是暂停，而是让操作中途结束。
Ctrl＋Enter
在输入某一命令时，可以按这两键的组合把光标移到下 行，继续输入，

系统将把两行的内容连在一起当成一个命令执行。因为 DOS 命令一般都不
长，这个功能键不常用到。

Ctrl+Num Lock
暂停系统操作，但不结束，可以按任一键继续。
Pause 和 Ctrl＋Num Lock 作用相同
Shift＋Prtsc
把屏幕上现在显示的内容直接在打印机上打印出来。打印时屏幕显示状

态和打印机状态应一致，打印时，计算机会暂停操作，等待打印完毕后再继
续。

Esc
在回车之前，按 Esc 可以把这一行删掉，留下一个反斜杠（\）作为删除

标志，光标移到下一行，你可以重新键入正确的一行。
Ctrl+Prtsc
把显示输出的信息输入到打印机上，这时打印机成了和显示器起同样作

用的输出设备，所有在屏幕上应出现的信息，都会打印出来。但因为打印的
速度比显示器显示要慢得多，这样会降低操作速度。再按一次这两个键的组
合，可以恢复由显示器显示的状态，取消打印。

（退格键：英文是 Back space）
退一格并消掉该位置上的字符。DOS 的编辑键

DOS 的编辑键对输错的命令作修改，重新让系统执行。这个工作就叫“编
辑”，相应的功能键叫编辑键。这里“编辑”主要是对文字符号进行修改的
意思。

DEL
删除已输入内容中的一个字符，已输入内容中其余后续的内容向前进一

位。
INS
与 DEL 相反，按一下这个键，就可以插入新的字符，而已输入内容中从

现在位置开始直到末尾的内容都向后推。



F1 或→
从已输入内容内拷贝一个字符并显示出来。
F2
拷贝所有字符到指定的某一字符为止。
F3
从现在位置起向后拷贝所有字符。如果光标紧跟在提示符后，按 F3 就重

复了一上行的内容。
F4
跳过所有的字符直到一个指定的字符为止，和 F2 作用相反。
F5
接收一个被编辑行，以便能继续编辑。就是说把当前执行的内容存放模

块替换原来内容，但不让系统执行（仍是回车前的状态）。
下面举一个例子来说明。例如上一行我们是这样输入的：

file not found
其中文件名输入错了，应为 AUTOEXEC 少了一个字母“O”，系统没找到

名为 AUTEXEC.BAT 的文件，给出了错误信息。现在我们要重新输入正确的命
令，可以按住 F1 不抬起来，让它一个一个显示出上一行的字符，直到 T停止：
C＞COPY A：AUT_

这一步也可用 F2 和 T 的组合来做到。
现在我们按一下 Ins，进入插入的状态，然后敲入一个字母“O”：
C＞COPY A： AUTO
再按一下 F3 键，显示成为
C＞COPY A： AUTOEXEC.BAT
这时就改好了，可以回车让系统执行：

1 fine（s）copied
灵活运用功能键和编辑键，对我们熟练方便地使用 DOS 很有帮助。



文字编辑方法 WS

WS 是一种文字编辑软件，它与人交朋友的目的十分善良，那就是帮助我
们使用电脑编辑处理各类文稿，并提供多种方便灵活的手段，尽可能让你得
心应手，最终为我们提供一份满意的作品。



WS 的特点

Wordstar 运行的基本环境

在 PC 及其兼容机上使用中文 WS 的软硬件环境如下：
△PC 或兼容机主机一台；
△双软盘驱动器（或单软件盘驱动器和硬盘）；
△单色或彩色显示器一台；
△9针或 24 针打印机一台；
△CCDOS 盘一张；
△中文版 WS 系统盘一张；
△用户工作盘一张。
中文 WS 含以下文件：
1） WS. COM；
2） WSOVLYQ.OVR；
3）WSMSGS.OVR；
只有以上三个文件均存在，才能使用中文 WS。

WS 的主要功能

【启动】
汉字操作系统装入后，取出汉字操作系统盘，在 A驱中插入中文 WS 盘，

在 B驱中插入盘，输入
A＞WS
再按回车键，几秒钟后屏幕会出现起始命令表，表示汉字编辑程序已装

入。起始命令表提示用户可以执行的几个不同的命令，例如运行程序、打印
文件等。每个都由一个字母表示。如果机器上装有硬盘，最好将 WS 拷贝到硬
盘上进行工作，因为硬盘速度快，而且容量大，工作会非常方便。在硬盘上
运行 WS.输入

C＞WS
【各主要功能】

WS 的起始命令表如下所示：
D进入编辑 E更换文件名
P打印文件 O拷贝文件
R运行程序 Y删除文件
N编辑非文书文件 M合并打印信件
X退到操作系统下
这个表中列出了 WS 的几种不同功能，每种功能用单字母表示。其含义分

别如下：
D——打开文书文件，进入文件编辑；
E——更换文件名；
P——打印文件，即文件输出，可以输出到打印机，也可以输出到磁盘；
O——拷贝文件，可以拷贝到另一文件，也可以拷贝到另一个磁盘驱动

器；



R——运行带有.COM、.BAT 或.EXE 扩展名的程序，程序运行完毕后，回
到起始状态；

Y——删除一个文件；
N——编辑非文书文件（源程序）；
M——合并打印信件；X——退出。



WS 的基本编辑操作

进行编辑

在 WS 的主菜单下选择 D命令（不按回车），就可进入文书文件的编辑环
境。

这是 WS 中使用最频繁的一个命令，也是 WS 中最重要的命令。
注意：D 命令和 N 命令都是进行编辑操作，它们分别针对文书文件和非

文书文件。
【进入文字编辑】
按“D”后，屏幕将等待用户输入要编辑的文件名。你可以从键盘上将所

需编辑的文件名直接敲入。在输入文件名时，  应将文件所在驱动器盘符一
并输入，如果省略，则隐含为当前驱动器。

例：当屏幕出现：
文件名：
时，即可输入：
B：ML（回车）
这里，ML 为文件名（也可以是其他文件名），它前面带有盘符 B：表示

文件 ML 在 B 盘上，也就是说编辑完毕后该文件存入到 B驱动器中。
这样，计算机自动进入编辑状态，并开始在 B盘上寻找名为 ML 的文件。

如果没有找到，即 B盘上无此文件，则要建立一个新文件，屏幕将显示：
新文件
这时清屏并出现：
B： ML 页号 1行号 1列号 01 INSERTON
L┄！┄！┄！┄！┄！R
如果该文件已经存在，则将其调到屏幕上等待修改或编辑。
注：如果屏幕上没有自动光标，则要按下 Ctrl 键，再同时按下 F8 键，

建立自动光标。
现在已进入编辑状态。
【输入正文】
进入编辑状态后，就可以开始录入正文内容。此时，除了前两行提示外，

屏幕下部会出现空白。这是提供给你的文字编辑显示区。提示的第一行叫做
状态行，它包含如下内容：

1）当前编辑着的文件名字（ML）；
2）光标所在页的页号；
3）光标所在行的行号；
4）光标所在列的列数；
5）是否在插入状态下（“INSERTON”）。
下面一行是标尺行，它表示在采用系统自动换行时，文本编辑的每行的

最大宽度，也即每行可输入的最多字符数。每个！号表示五个字符。
此时，机器处于等待状态，可以开始输入文件内容，并且随时修改。从

左往右，每写一个字，光标就自动右移一个位置，在新的位置等待你写下一
个字。而当一行上写下的字符个数超过一定数量之后（由标尺长度规定的字
符个数），光标就会自动换到下一行。



文章写完一段，怎样进入下一段呢？这时，可按回车键结束。屏幕写满
以后，所有显示将自动上滚，底部出现一行新的空白行。

注意，在段中各行结尾不要用回车键。这一点很重要。在输入正文时，
要注意中英文及大小写的转换。在书写和编辑中，用户可以随时按＾KS 存
盘。建议用户在编辑时经常保存文件，以避免因断电等故障而“前功尽弃”。

光标的移动

在录入文件的过程中，光标的位置指示出当前操作的进程，编辑一个文
件，就常常需要将光标移动到适当的位置。在介绍移动光标的办法之前，首
先要明确一点，就是用光标控制命令移动光标不影响文件本身，仅是光标在
字符中移动而已。它不修改、添加或删除文本中任何字符。

【光标移动命令】
●右移一列（＾D命令或→键）
按＾D，光标右移一个字符。如果希望右移多个字符，可重复按＾D。
●左移一列（＾S命令或←键）
按下＾S，光标左移一个字符。
●右移一句（＾F命令）
按＾F，光标移至下一句的句首。
●左移一句（＾A命令）
按下＾A，光标向前移动（即左移）到本句句子的句首。●上移一行（＾

E命令或↑键）
按下＾E光标每次向上移动一行。上移时，光标只是在同一列上移动。
●下移一行（＾X命令或↓键）
按下＾X，光标每次下移一行，下移时，光标只是在同一列上移动。
●窗口上卷一页（＾R命令或 PgUP 键）
按下＾R，窗口向上移动一个页面，但保留当前页面的最上面两行。
●窗口下卷一页（＾C命令或 PgDn 键）
按下＾C，光标向下移动一个页面，但保留当前页面的最下面两行。
●窗口上滚一行（＾W命令）
按下＾W，每次窗口向上移动一行，将看到在窗口顶部被添加文本。
●窗口下滚一行（＾Z命令）
按下＾Z，每一次窗口向下卷动一行，将看到在窗口的最后一行添加文

本。



插入与改写

在 WS 中，有两种基本的编辑状态：插入状态和改写状态。在这两种状态
下进行编辑，其结果是不一样的。

【插入字符】
如果想进行插入，那么就要先看一下状态行上是否有“INSERTON”出现，

如果有，说明现在处于插入状态，否则，就处于改写状态。
如果“INSERTON”没有出现，按＾V，或按小键盘的 Ins 键，进入插入状

态。
在插入状态下，所输入的内容将加在当前光标之前，而在改写状态下，

新加入的字符会把原字符一一“覆盖”掉。
【插入空行】
有时我们需要插入一个空行，可以使用＾N命令。
【改写】
同样地，如果想进行改写，那么就要先要看一下状态行上是否有

“INSERTOFF”，以便让系统进入改写状态。

删除操作

按＾G 键可删除当前光标下的字符。具体操作为：把光标移到要删字的
地方，按＾G即可。汉字要移到前半部分，再按＾G两次，这样才能完整地删
除一个汉字。

另一种删字方法是按小键盘的 Del 键。注意这种方法删去的是光标左边
的字符。用这种方法删字时也要注意对一个汉字要按两次 Del 键。

在一些较新版本的 WS 中修改了 Del 键的功能，它是删除当前光标下的字
符，因而与＾G 键功能相同，请读者注意。以下介绍在几种不同情况下可以
使用的删除操作：

【删除一句（＾T）】
＾T 的作用是删除一个句子，包括光标所在位置上的字符和跟在这个字

符后的所有字符，直到碰到一个有效的结束符（如空格），删除以后光标后
未被删除部分向光标处靠拢。注：删除中文时最好不要使用此命令。【删除
一行（＾Y）】

按＾Y键删除光标所在行的整个一行字符，包括回车符。一行被删除后，
光标后的行向上移动，光标移动到新行的行首。

【删除到行首或行末】
按＾QY 键删除从光标处到行末的所有字符，包括光标处的字符，但不包

括行末回车符。
按＾Q＋Del 键删除从光标处到行首的所有字符，不包括光标处的字符。

删除以后，光标移到行首，光标后的字符也向前移。

退出编辑

文件内容编辑完成之后，需要退出 WS，这时有几种方法。
【存盘返回】



用左手小指按下 Ctrl 键，右手中指和食指依次按 K、D两键，就可完成
存盘返回操作。

这一操作的结果，是把当前编辑的文件存到磁盘上，退出编辑状态到起
始命令表下。

按 F1 键等价于按＾KD。字母大小写等效。
【存盘退出】
按下 Ctrl 键，再按 K、X键，则存盘后，编辑程序完成，并退到操作系

统下。
存盘返回与存盘退出的区别在于，前者返回到起始命令表，而后者则直

接退出 WS，回到 DOS 的提示符。
如果编辑完一个文件，还需要进行 WS 的其他操作，或接着编辑第二个文

件，则可以使用存盘返回；如果想要使用 DOS 命令，则选择存盘退出。
【放弃存盘】
如果不想保存本次编辑的结果，则可选放弃存盘，它将放弃当前编辑的

文件，退出编辑状态返回到起始命令表。这时可按＾KQ。
在退出前，屏幕将问用户是否要放弃当前编辑着的文件（Y/N？），按 Y

表示确认。这个提问是为了给用户一个确认的机会，以免按错键而丢失已经
编辑好了的文件。

WS 编辑存盘后的文件，在重新进入 WS 进行修改、增删内容后，原文扩
展名改为.BAK 存在磁盘上。

.BAK 文件总是保留最后一次修改前的内容，因此在完成编辑之前最好不
要删掉它。如果需要，只要将.BAK 换名成任意的扩展名即可对其进行编辑。



WS 的排版

WS 有实现文本的版面编辑，它能使用户按照自己的需要进行版面的设
计。这些操作都在编辑状态下进行。

页的边界及编辑

文本的左、右边界可以随时改变。
【设置左边界（F3 或＾OL 命令）】
设定新的左边界可使用＾OL 命令。按＾OL 键，屏幕上显示：
左边空格数＃输入一个数，然后按回车键，就可以完成左边界的定义，

其值为所输入的数字。光标所在的列可在状态行中看到。WS 从设在第 1列的
左边界开始工作。

如果设定的左边界的列数大于 1，则就会在段落左面插入若干个软空
格，其个数为左边界减 1。

在编辑时，移动光标可把光标移到第 1列上，但只要键入任何一个字符，
光标就会自动跳到设定的左边界的位置上，开始正常的文本输入。

【设置右边界（F4 键或＾OR 命令）】
设定了左边界之后，还可设定右边界，按＾OR 键，屏幕上显示：
右边空格数＃
输入一个数，然后按回车键，就将右边界设成所输入的列上，设定右边

界时要注意，右边界必须大于左边界。
【段落重排（＾B 命令）】
一旦设置好左右边界，就可以按新的左、右边界对文本进行调整，即段

落重排。重排从当前光标所在行的行首开始，直到碰到一个硬回车符。
＾B 将在左边界之前插入软空格，在行末插入软回车。当一行右边不齐

时，则将调整一行，使其右边对齐。

行操作

【行居中（＾OC）】
在编辑文件时，有时需要将一行文字置于屏幕的左右边界中央位置，比

如标题等。用 WS 的行居中操作，具体是将光标移到该行上，然后按＾OC，WS
就会把该行移到中间位置。【改变行距（＾OS）】

行距可以是单行、双行、三行或多行，当要改变行距时，可按下＾OS，
屏幕就显示：

输入空格或新行距（1～9）：
输入所需行距，例如，若输入 2，此后，凡是换行（打入回车键或一行

输入满后自动换行）光标向下移 2行（中间间隔一个空白行）。若打入空格
键则此命令不起作用，仍维持原有行距。键入行距之后，还必须使用＾B 进
行排版，文本行间距才会改变。



WS 的打印

WS 为用户提供了以下的打印功能：
（l）打印文书文件的全部内容；（2）打印文书文件中用户指定的一页

或几页；（3）暂停、恢复、中止正在进行的打印；（4）边编辑排版边打印。
文件在编辑好后，就可以打印输出了。
在主菜单上按 P键，便启动打印功能。屏幕上显示：文件名字？
输入文件名之后有两种选择：一是按回车键，然后回答有关打印格式的

一系列询问（以下一一介绍）；二是按 Esc 键，省略回答问题，这时 WS 将按
缺省方式立即进行打印。

●按缺省方式：则按照普通方式进行格式化，具有自动编页号功能，页
与页之间暂停，对整个文件生成一个硬拷贝。

●按应答方式：则系统会在屏幕上产生一系列问题，要求用户回答。这
些问题如下：【输出到磁盘？】

输入需要打印的文件名，系统会进一步提问：输出到磁盘（Y/N）？
缺省方式为 N（按回车为缺省方式）。
文件可以输出到打印机，也可以在磁盘上形成一个打印文件，若选择后

者，回答“Y”，WS 会问：
文件名字？
输入文件的名字，WS 就在磁盘上形成一个新的打印文件而不启动打印

机。
新文件是原来文件的打印版本，即所有打印命令都已被执行而不是将集

合显示出来，如果打印，可直接将打印文件输出到打印机。
【起始及终止页号？】
之后，WS 接着问：
键入回车开始页号？（如从第 1页开始，按回车键？）
缺省值为最后一页。
若是打印某几页，则键入终了页号；若只打印某一页，则键入和打印页

号相同的页号；否则按回车键打印到文件结束。
【采用自动换页？】
缺省方式为 N。
若回答“Y”，WS 就不会理会需要走多少空行达到另一页，而代之以向

打印机发布找出下一页头的命令并执行之。
【消除分页符号？】
缺省方式为 N。
若回答“Y”，就会制止各页的格式化，如页首空行、页尾空行、标题、

脚注、页码等，打印机也不进行分页，文件中的命令都会在纸上打印出来。
该功能可用来打印已经格式化了的文件，例如打印不是由 WS 产生的文件或前
面介绍的输出到磁盘的文件。

【页间暂停？】
缺省方式为 N。
页间暂停，一般用在使用非连续形式的打印纸（如单张普通纸），它将

使机器每打印完一页之后停下来，以便进行换纸。换纸之后，按 P键或＾KP，
又继续打印。



回答完上述询问之后，屏幕显示：
打印机准备好后，按回车：
这时开启打印机并装好打印纸，然后按回车键就开始打印。
在具有足够内存的情况下，WS 允许对一个文件进行编辑的同时，对另一

个文件进行打印。不过在这种情况下，系统反应速度较慢。
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